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УКРАЇНА

ХМЕЛЬНИЦЬКА ОБЛАСНА ДЕРЖАВНА АДМІНІСТРАЦІЯ

УПРАВЛІННЯ ОСВІТИ І НАУКИ

29000, м. Хмельницький, майдан Незалежності, 1 тел.(0382) 79 – 51 – 36 

Н А К А З

4.11.2011                                      м. Хмельницький                            № 731-но
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Про проведення обласного відкритого

конкурсу учнівської молоді з

інформаційних технологій 


Відповідно до пункту 4.19. Положення про управління освіти і науки Хмельницької обласної державної адміністрації, затвердженого розпорядженням голови обласної державної адміністрації від 7 вересня 2007 року № 285/ 2007, з метою пошуку та розкриття творчих і обдарованих учнів

НАКАЗУЮ:

1. Затвердити Умови проведення обласного відкритого конкурсу учнівської молоді з інформаційних технологій (додаються).
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2. Визнати таким, що втратив чинність, наказ управління освіти і науки Хмельницької обласної державної адміністрації від 23.10.2009 року № 649 «Про затвердження Положення про обласний відкритий конкурс учнівської молоді з інформаційних технологій», зареєстрований Головним управлінням юстиції у Хмельницькій області 05.11.2009 року за № 113/1443.

        3. Скасувати наказ управління освіти і науки облдержадміністрації від  21.10.2011 № 627-но «Про проведення обласного відкритого конкурсу учнівської молоді з інформаційних технологій».
4.  Цей наказ набуває чинності через 10 днів після його державної реєстрації у Головному управлінні юстиції у Хмельницькій області.
  5.  Контроль за виконанням наказу покласти на заступника начальника управління освіти та науки обласної державної адміністрації Г.В.Ригу 
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         Начальник                                                                        В.І. Очеретянко
ЗАТВЕРДЖЕНО

Наказ управління освіти і 

науки облдержадміністрації

04.11.2011 № 731-но

Умови проведення 
обласного відкритого конкурсу учнівської молоді з інформаційних технологій
 І. Загальні положення
     1.1. Обласний відкритий конкурс учнівської молоді з інформаційних
технологій (далі — Конкурс) проводиться Хмельницьким обласним центром науково-технічної творчості учнівської молоді щороку серед учнівської молоді для юних інформатиків і відповідно до Державного стандарту базової і повної загальної середньої освіти, затвердженого постановою Кабінету Міністрів України від 14.01.2004 N 24  (Освітня галузь «Технологія»). 
   1.2. Основна мета проведення Конкурсу — сприяння вивченню інформаційних технологій серед дітей і учнівської молоді.
1.3.  Основні завдання Конкурсу:
стимулювання інтересу дітей до поглибленого вивчення інформаційних технологій;

поширення і впровадження сучасних прийомів і методів навчання в навчально-виховний процес гуртків інформаційно-технічного профілю;

виявлення обдарованої молоді та надання їй допомоги у виборі професії;

 
організація змістовного дозвілля учнівської молоді;
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підведення підсумків роботи гуртків, секцій, творчих об'єднань, учнівських наукових товариств інформаційно-технічного профілю;

активізація різноманітних форм позакласної та позашкільної роботи з учнями, спрямованих на інтелектуальний і духовний розвиток дітей;

залучення професорсько-викладацького складу, наукових працівників, аспірантів, студентів закладів вищої освіти та науки України до роботи з учнівською молоддю в галузі інформаційних технологій.

ІІ. Учасники Конкурсу

2.1. У Конкурсі приймають участь команди від загальноосвітніх та позашкільних навчальних закладів області. 
2.2. Команди для участі у Конкурсі складаються, як правило, з чотирьох осіб:

 по одному учаснику, який не досяг 18 років на день початку заходу, у кожній з трьох номінацій, визначених пунктом 3.1. цих Умов;
 керівника команди.

ІІІ. Терміни проведення, номінації  Конкурсу
3.1. Конкурс проводиться у два етапи.
3.2. Конкурс проводиться в номінаціях «Офіс», «Веб-дизайн» та «Програмування».

ІV. Завдання та критерії оцінювання Конкурсу

4.1. Завдання першого етапу:

4.1.1. У номінації "Офіс" - проект презентації "Мій населений пункт".


4.1.2.  У номінації "Веб-дизайн"  - проект навчально-освітнього веб-сайту або проекту веб-сайту "Мій населений пункт".

4.1.3. У номінації "Програмування" розгорнутий програмний проект, що містить:


виконувану програму;

      пояснювальну записку;
      лістинг похідного коду програми.
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4.1.4. Проект може бути одного з видів програмування:

 
системного: драйвери, утиліти;


прикладного: комп'ютерні мережі, бази даних;


мультимедійного: фентезі на тему відомого твору, казки, мультфільму;


навчально-контролюючого:- навчальні тести,  розвиваючі ігри.
       4.2. Критерії оцінювання завдань першого етапу.

4.2.1. Номінація «Офіс»:

Конкурсні завдання виконуються в середовищі Office. 


Критерії оцінювання  завдання:

відповідність оформлення документа вимогам естетики і стилю;

якість і стиль викладення матеріалу при захисті роботи;
раціональне та ефективне використання технічних можливостей додатків Office;

повнота і достатність використання апаратних ресурсів.

       4.2.2. Номінація «Веб-дизайн»:

Конкурсні  завдання  створюються  мовою  НТМL  з  використанням текстового редактору «Блокнот» графічних редакторів «Gimp».


Критерії оцінювання  завдання:

творче розкриття задуму;


 якість інформаційного наповнення;

 художнє оформлення, єдність стилю;
 зручність користування сайтом (адаптація до роздільної здатності, навігація);

 рівень використаних технологій;
 стиль проекту, ефективність використання технічних та програмних можливостей (використання Java, Flash, PHP/MySQL, зручність навігації);

повнота і достатність використання апаратних ресурсів (надійність роботи в різних типах браузерів і адаптація до розміру вікна);

якість і повнота викладення знань і творчих задумів, щодо використаних творчих та технічних прийомів;
рівень використовуваних технологій та їх доцільність.
       4.2.3.  Номінація «Програмування»:


Учасники конкурсу виконують завдання у запропонованих середовищах: Pascal, Borland Delphi Explorer, Visual Studio Express Edition, GNU С++. 

Критерії оцінювання завдання:


надійність та коректність роботи програмного продукту;


якість і стиль викладення матеріалу при оформленні роботи.
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 4.3. Умови проведення другого етапу:


4.3.1. До другого етапу допускаються  учасники, які потрапили у першу  шестірку відповідної номінації, на основі рішення журі, після попередньої оцінки роботи учасника.


4.3.2. Для виконання завдань другого етапу, кожному учаснику надається робоче місце, яке оснащене комп’ютером. Всі комп'ютери на робочих місцях учасників  працюють в автономному режимі. 


4.3.3. Апаратно - програмне забезпечення комп'ютерів на робочих місцях:

частота процесора (Intel / АМD) не нижче 1000 МГц; 
RАМ не менше 128 МВ;

HDD не менше 10 GВ;

операційна система Windows ХР;
Microsoft Office 2003/2007.

4.3.4.  Учасники зобов'язані дотримуватись Умов проведення Конкурсу, норм і правил техніки безпеки, виявляти бережливе ставлення до обладнання, приладів, інструментів, виконувати рішення та зауваження журі.
4.3.5. Учасники Конкурсу повинні виконувати і захищати конкурсні завдання державною мовою  або мовою навчання. 

   Конкурсний   захист   домашнього   завдання   проводиться   на   окремому робочому місці для демонстрації виконаних завдань.

Для демонстрації завдання першого етапу кожен учасник подає відповідальному члену журі носій із програмним продуктом, для його встановлення на комп’ютер.
 Після демонстрації встановлене середовище повинно деінсталюватися з демонстраційного комп'ютера без зміни якості роботи комп'ютера та без пошкодження його програмних засобів.

Програмні засоби для виконання конкурсних завдань не повинні порушувати роботу операційної системи комп'ютера, на якому проводиться захист конкурсної роботи, а також роботу інших програмних засобів, встановлених на цьому комп'ютері.

Виконання конкурсних завдань та захист робіт першого етапу за номінаціями проводиться тільки під час другого етапу, у терміни, що відведені для даної номінації.

Під час виконання конкурсних завдань керівники команд та сторонні особи не мають права знаходитися у приміщенні, де виконують роботу учасники другого етапу.

4.3.6. Захист робіт  проводиться у два етапи:

встановлення необхідних для демонстрації програмних засобів;

демонстрація і захист домашньої роботи.
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Час, відведений для захисту домашнього завдання — до 15 хвилин.

Час, відведений для виконання конкурсного завдання — до 3 годин.

У кожній номінації після завершення часу виконання та захисту конкурсних завдань журі проводить засідання для підведення підсумків відповідно до встановлених критеріїв оцінювання конкурсних робіт.

4.4.  Проведення другого етапу  в номінації «Офіс»:
4.4.1. У номінації "Офіс" Конкурс складається з двох частин:


 захист роботи першого етапу. Час на демонстрацію презентації - до 7 хв. Час для обговорення та відповіді на запитання – до 8 хв.

виконання конкурсного завдання.

Конкурсні завдання виконуються в середовищі Office. До завдань
можуть входити задачі з опрацювання текстових і графічних документів,табличних обчислень, роботи з архівами файлів і базами даних.


4.4.2. Критерії оцінювання конкурсного завдання:


відповідність створеного документа умовам завдання;


 відповідність оформлення документації вимогам естетики і стилю;


раціональне та ефективне використання технічних можливостей додатків Office;


повнота і достатність використання апаратних ресурсів.


Співвідношення максимальної кількості балів за роботу першого етапу та конкурсне завдання становлять 1:5.

4.5. Проведення другого етапу в номінації «Веб-дизайн»:
4.5.1. У номінації «Веб-дизайн» Конкурс складається з двох частин:

 захист  роботи першого етапу.

виконання конкурсного завдання — створення веб-сайту за тематикою та умовами запропонованими журі.

Конкурсні завдання виконується мовою НТМL з використанням текстового редактора «Блокнот», графічного редактора “Gimp”.


4.5.2. Критерії оцінювання виконання конкурсного завдання:

відповідність веб-сайту умовам завдання;

 відповідність художнього оформлення сторінки умовам завдання;

реалізація творчого задуму (креативність);

 авторський дизайн;

рівень використовуваних технологій та їх доцільність.
Співвідношення кількості балів за домашнє завдання та конкурсне завдання становить 1:3.

4.6. Умови проведення другого етапу в номінації «Програмування»:
В номінації "Програмування" Конкурс складається з двох частин:
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захист роботи першого етапу;


виконання конкурсного завдання.


4.6.1. Конкурсне завдання з «Програмування» складається із двох частин:

 задачі з програмування;

 завдання з візуалізацією. 

Співвідношення балів – 1:3. 

4.6.2. Учасники Конкурсу виконують завдання у запропонованих середовищах: Pascal, Borland Delphi Explorer, Visual Studio Express Edition, GNU С++.


4.6.3. Критерії оцінювання конкурсного завдання:

 правильність проходження тестів задач першої частини;

 відповідність реалізації програми умовам завдання;

 надійність роботи програмного продукту в різних операційних системах;

 коректність роботи програмного продукту.


Співвідношення балів  роботи першого етапу та конкурсного завдання становить 1:3.

V. Організаційні питання Конкурсу
5.1. Для участі у Конкурсі команди подають такі документи та матеріали:

заявку на участь у Конкурсі;

роботи першого етапу подаються на оптичних носіях;
 ксерокопію свідоцтва про народження /паспорта.

5.2. Загальне керівництво підготовкою та проведенням Конкурсу покладається на Хмельницький обласний центр  науково-технічної  творчості  учнівської молоді та оргкомітет, склад якого затверджується наказом управління освіти і науки облдержадміністрації.
До розробки конкурсних завдань оргкомітетом залучаються члени журі - провідні фахівці з інформаційних технологій. 
Затвердження конкурсних завдань покладається на голову журі.

5.3. Склад журі затверджується наказом управління освіти і науки облдержадміністрації, до якого входять наукові працівники галузі інформаційних технологій, вчителі, керівники гуртків.

VІ. Визначення переможців та нагородження

6.1. Особиста першість визначається за сумою балів, одержаних учасником Конкурсу за всі виконані завдання.
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6.2.   Учасники Конкурсу - переможці другого етапу  нагороджуються дипломами першого, другого і третього ступенів.

Із переможців кожної номінації формується команда від Хмельницької області на Всеукраїнський конкурс з інформаційних технологій.

6.3. Командна першість визначається за найменшою сумою абсолютних місць, зайнятих членами команди в особистій першості. 
6.4. Команди, які посіли І, II і III місця, нагороджуються дипломами Хмельницького обласного центру науково-технічної творчості учнівської молоді.

Кількість призерів визначаються у співвідношенні 1:2:3, але не більше 50% від загальної кількості в кожній номінації.


Директор обласного центру

науково-технічної творчості

учнівської молоді                                                                 Г.М. Гончарук

ЗАРЕЄСТРОВАНО ГОЛОВНИМ УПРАВЛІННЯМ ЮСТИЦІЇ У ХМЕЛЬНИЦЬКІЙ ОБЛАСТІ





08 ЛИСТОПАДА 2011 р.


за № 142/1721








_235210056

